
DO SANGUE
ASCENSÃO

A  E R A  D O S  L Y C A N S

V O L .  2



À medida que as linhagens vampíricas se multiplicam, expandindo seu domínio
sobre distritos, retomamos o cenário apresentado no volume 1 de Ascensão do
Sangue, onde os clãs de vampiros foram revelados e estruturas de poder mapeados
dentro da cidade.
Agora, algo antigo e inevitável desperta nas sombras.
Os lobisomens surgem como resposta natural ao excesso, mas eles não são
salvadores.
Conhecidos como lycans, eles não seguem hierarquias, não compreendem alianças e
não registram a própria história. São criaturas quase irracionais, guiadas pelo
instinto, pela fúria e por uma memória fragmentada que se perde a cada
transformação. Seus corpos carregam algo que não deveria existir: implantes,
próteses, circuitos fundidos à carne. Modificados por cientistas e corporações que
jamais conhecerão, os lycans são capturados, alterados e devolvidos às ruas com a
memória do procedimento apagada, como se nunca tivessem sido tocados.
Nesta era, o sangue não apenas sustenta o poder.
Ele desperta aquilo que o poder jamais conseguirá controlar.
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Sinopse
Quando o domínio vampírico extrapola o controle, a cidade responde com
aberrações.
Os lycans não são clãs nem lendas: são corpos reprogramados. Lobisomens sem
memória, devolvidos às ruas com implantes fundidos à carne após experimentos
corporativos que nunca lembram ter sofrido.
Eles não equilibram o sistema.
Eles são a falha que o sangue ativa quando o poder passa do limite.
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Os Lycans de Ascensão do Sangue



O edital Ascensão do Sangue: A Era dos Lycans tem como objetivo reunir contos que
explorem:

O despertar dos lobisomens como força de equilíbrio natural diante da ascensão
vampírica
A dualidade entre instinto animal e interferência tecnológica
A coexistência forçada entre o selvagem e o cibernético em um mundo
decadente

Buscamos narrativas que tratem os lycans não como monstros clássicos, mas como
armas vivas.
Este volume amplia o universo de Ascensão do Sangue, aprofundando o conflito
entre raças e revelando que, quando o poder cresce demais, a resposta da natureza
nunca é sutil.

Para um melhor entendimento do universo apresentado, recomendamos a leitura da
revista de conteúdo complementar do Volume 1: Acessar aqui  Resgate o ebook
gratuitamente com um cupom: PARTICIPANTELYCANS

Objetivo

Conteúdo 
O principal gênero é:  Cyberpunk;
A história deve se passar em uma era futurística.
Não é permitido o tratamento APOLOGÉTICO de nenhum tipo de violência.
Assim como apologias à pedofilia e/ou à estupros e derivados;
Religião e elementos religiosos serão permitidos se forem tratados de forma
respeitosa; Questões socioculturais e sociopolíticas como sexualidade, gênero,
etnia etc. são permitidos desde que não desrespeite os Direitos Humanos;
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O conto deve conter até 5 páginas em A4; Fonte: Times New Roman,
tamanho 12;
Espaçamento: 1,5cm; Margens de 2cm (todas)
Use travessões para falas (—), não use aspas ou outros traços;
Alinhamento justificado
No mesmo arquivo deve conter o título do conto e o nome do autor.

Requisitos para
Participar

Poderão participar apenas autores brasileiros MAIORES de 18 anos;
Serão selecionados 15 contos;
Caso seja identificado plágio em algum conto, este será excluído
instantaneamente da antologia sem aviso prévio. A vaga passa a ficar
disponível para outro autor;
Os contos devem ser de total autoria do autor, e este se coloca como único
responsável pelo conteúdo de seu conto;
Não serão aceitos contos com mais de dois autores;
É vetado o uso de chat gpt ou semelhantes.
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Da estrutura e formatação

Envio
Os contos devem ser enviados para: 
editorial@consultoriamedusa.com
No ASSUNTO do e-mail: A era dos lycans;
O prazo para envio dos contos é até o dia 20/03/2026;
Devem ser enviados em DOC (WORD);
Links ou textos no corpo do e-mail não serão permitidos.



A Antologia “Ascensão do Sangue: A Era dos Lycans” será publicada inicialmente
em formato de livro físico. A publicação está prevista para XXXXX , mas o prazo
poderá sofrer alterações. A editora não oferece um exemplar de cortesia; a
decisão de adquirir um exemplar fica a critério do autor.

Todo conto selecionado será vinculado à antologia mediante um contrato. Os
direitos autorais e de reprodução serão da editora pelo período de um ano,
tempo esse em que o artista da obra receberá uma parcela do valor, conforme
definido pelo contrato.

Direitos Autorais

Publicação


